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Artykut 1:
Prezentacja projektu SELsMINE

Mamy przyjemnos$¢ zaprezentowac rozpoczecie projektu SELSMINE, dwuletniej
inicjatywy w ramach programu Erasmus+, ktorej celem jest poprawa umiejetnosci
uczenia sie spoteczno-emocjonalnego (SEL) uczniow szkdt srednich poprzez
Srodowisko gry zespotowej w Minecraft.

Umiejetnosci spoteczno-emocjonalne nie tylko poprawiajg wyniki w nauce, ale
takze zwiekszajg empatie, zmniejszajg depresje i stres w trudnych czasach
izolacji spotecznej, a takze sg wysoce skuteczne w rozwigzywaniu inicjatyw
takich jak przeciwdziatanie zastraszaniu, roznorodnosc i integracja oraz edukacja
specjalna.

Projekt ten pojawia sie w kontekscie kryzysu, gdzie pandemia COVID-19
dotkneta ponad 1,6 miliarda dzieci i miodziezy w 161 krajach z powodu
zamkniecia szkoét. Stanowi to prawie 80% zapisanych ucznidw na catym swiecie.
Po6zne rozpoczecie roku szkolnego lub catkowite jego przerwanie zaktoca zycie
wielu dzieci, ich rodzicéw i nauczycieli.

Gtownym celem projektu SELSMINE jest podniesienie swiadomosci na temat
wyzwan zwigzanych z kryzysem COVID-19, w zakresie dobrostanu spotecznego
I emocjonalnego dzieci, poprzez zwrdcenie odpowiedniej uwagi na doskonalenie
umiejetnosci SEL jako niezbednej czesci programu szkolnego, z odpowiednig
iloscig czasu przeznaczonego na zajecia dydaktyczne online.

Projekt ma na celu zmniejszenie negatywnego wptywu pandemii COVID-19 na
nauke i edukacje w dtuzszej perspektywie. Z podwdjnym naciskiem, pomagajgc
uczniom i nauczycielom pozosta¢ potgczonym i zaangazowanym w kreatywne
| wspodlne uczenie sie na odlegtosc, a takze wysitek w celu zapewnienia, ze
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wszystkie dzieci mogg utrzymacé i rozwija¢ swoje umiejetnosci spoteczno-
emocjonalne.

Promowanie praktyk nauczania i uczenia sie umiejetnosci SEL na poziomie
szkoty podstawowej i Sredniej | stopnia w celu sprostania wyzwaniom zwigzanym
z pandemig COVID-19, takim jak zamykanie szkét, fizyczne oddalanie sie od
miejsca zamieszkania i utrata znajomych srodowisk, to jedne z rozwigzan
proponowanych przez projekt SELSMINE.

Podsumowujgc, projekt SELSMINE jest ekscytujgcy inicjatywa, ktora ma na celu
rozwigzanie probleméw zwigzanych z emocjami spotecznymi uczniow szkoét
Srednich podczas pandemii COVID-19 i poprawe ich ogdélnego samopoczucia.
Oczekuje sie, ze przy wspotpracy z nauczycielami, rodzicami i uczniami
zaangazowanymi w projekt, poczyni on duze postepy w rozwoju osobistym
| akademickim uczestniczgcych w nim uczniow.

Jest to projekt prowadzony przez szesciu europejskich partneréw: DANMAR
Computers, Asserted Knowledge - AKNOW, ATERMON, Digicult, NART -
National Association of Resource Teachers oraz Uniwersytet w Valladolid - UVa.

Wiecej informaciji o projekcie SELSMINE mozna znalez¢ na jego oficjalnej stronie
internetowej:http://selsmine.erasmus.site/.



