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GET UP!: status projekt

Opracowane przez Fundacion de la C.V. para

una economia baja en carbdn

Wracamy z nowym newsletterem! Od ostatniego newslettera
kontynuowaliSmy prace nad rozwojem projektu, nie tylko w zakresie
dziatah  zarzgdczych, ale takze szkoleniowych oraz nad

opracowaniem gtéwnego rezultatu projektu - powaznej gry o
w Y D A N I u zarzgdzaniu parkiem.

Co udato nam sie osiggng¢ do tej pory? Raporty o parku zostaty
ukoniczone, wraz z kilkoma wywiadami z personelem zarzgdzajgcym
STATUS PROJEKTU GET UP! parkiem. Ponadto, IES Jérica-Viver stworzyt zajecia z uczniami, aby

studiowa€ i szuka€¢ informacji o mineratach, ktére mozna znalez¢ w

CELE PROJEKTU Parku Sierra de Espaddn.

W tym samym czasie Fundacja odwiedzita centrum Sierra de
Espaddn, Gymansium Karola Stura nawigzato kontakt z dyrektorem
Administracji  Obszaru Chronionego Krajobrazu, a InEuropa,
SPOTKANIE eco&eco i Ente Di Gestione Per | Parchi E La Biodiversita'

MI EDZYNARODOWE pracowaty nad badaniami cze$ci Cento Laghi.

Ponadto, wszyscy partnerzy udali sieé do Islandii na dwudniowe

spotkanie zarzgdcze. Podczas spotkania, poza omdwieniem statusu
CO NOWEGO? projektu, sprawdzeniem wskaznikéw i ogdlnym podsumowaniem
oraz zaplanowaniem przysztych dziatan, mieliSmy okazje zadac
PARTNERZY pytania straznikowi Parku Narodowego Sneefellsjékull oraz poznad

rézne lokalizacje parku.

PIERWSZE SZKOLENIE LTTA

Dodatkowo zakonfeczyto sie réwniez pierwsze szkolenie dla
pracownikéw. Uczestnicy dowiedzieli sie o procesie gamifikacji
oraz przetestowaliSmy symulacje gry jako gre planszowg. Podczas
tego spotkania udato nam sie zrozumieC wszystkie rézne czeSci gry
i to, co musi by¢ zawarte w powaznej grze o celach edukacyjnych.

W kazdym spacerze z Wreszcie, jesteSmy na etapie cyfryzacji gry. Po omdwieniu kilku
T e dziatan, co noleny uwzglednig, a c? mozZna porTwlnqcl, Danlmar
Computers pracuje teraz nad wdrazaniem tych rozwigzan. Wkrétce
partnerzy bedg mogli przeprowadzi¢ pierwsze testy cyfrowe w
szuka. jednym z czterech parkéw - parku Cento Laghi.

(John Muir)

znacznie wi€cej niz



https://getup.erasmus.site/

CELE PROJEKTU

Opracowane przez Fundacién de la C.V. para
una economia baja en carbdn

Celami projektu GET UP! jest:

l.Innowacyjna i cyfrowa grywalizacja jako narzedzie edukacyjne dla szkét wyzszych
na temat parkéw i Srodowiska.

2.Promocja ochrony rézZnorodnoSci biologicznej i parkédw naturalnych jako istotne;
wartoSci spotecznej i edukacyjnej europejskiego dziedzictwa kulturowego,
majgcej silne powigzania z tworzeniem miejsc pracy i wzrostem gospodarczym.

3.Wzmocnienie profilu zawoddw nauczycielskich dzieki nowym umiejetnoSciom i
wiedzy w zakresie narzedzi cyfrowych i grywalizacji.
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Pierwsze szkolenie LTTA w Bolonii, Wtochy

Opracowane przez InEuropa SRL oraz eco&eco

17 i 18 maja, tgcznie 16 uczestnikdw z 8 organizacji parterskich spotkato sie w Bolonii, we
Wiloszech, na pierwszych zajeciach Learning, Training Teaching Activities (LTTA) projektu GET
UP! Nauczyciele ze szkét ponadgimnazjalnych i dyrektorzy parkéw przyrody z 5 krajéw
partnerskich projektu: Islandii, Wtoch, Stowacji, Hiszpanii (lider projektu) i Polski uczestniczyli
w spotkaniu. Szkolenie odbyto sie w siedzibie jednego z partnerdw projektu: eco&eco,
Economia e Ecologia srl.

Celem szkolenia byto okreSlenie gtéwnych krokéw dla rozwoju gry edukacyjnej "GET UP!"
dotyczgcej whaSciwego zarzgdzania parkami przyrodniczymi oraz zebranie udoskonalonego
wktadu do gry w nastepstwie potrzeb szkoleniowych zwigzanych z realizowanymi
programami szkolnymi oraz rolg nauczycieli w procesie edukacyjnym z wykorzystaniem gry.

Przed spotkaniem wersja planszowa gry zostata przygotowana przez eco&eco i InEuropa.
Partnerzy zostali podzieleni na dwie grupy, jedna obejmowata ekspertéw z dziedziny
parkéw, a druga nauczycieli szkolnych i ekspertéw ds. edukaciji, tak aby kazda grupa mogta
wnieS¢ swoje wtasne pomysty i spojrzenie na gre. To Cwiczenie okazato sie bardzo skuteczne,
poniewaZ wszyscy partnerzy zasugerowali mozliwe modyfikacje, aby poprawi€ jako$¢ gry.

Po tych zajeciach partnerzy projektu skupili sie na okre$leniu dalszych krokéw w kierunku
rozwoju gry, a partnerzy z réznych krajéw zostali poproszeni o zebranie informacji o kazdym
parku narodowym i dostarczenie ich do Danmar Computers, ktéry wykorzysta je jako Zrédto
do opracowania pierwszego cyfrowego dema gry.
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Spotkanie miedzynarodowe w Islandii

Opracowane przez Environment Agency of Iceland
Drugie miedzynarodowe spotkanie projektu (TPM) odbyto sie w Islandii w dniach
21-22 czerwca. W spotkaniu wzieto udziat 13 uczestnikéw z siedmiu organizacji. Pierwszy
dzieh zostat wykorzystany na spotkanie i planowanie w biurze Agenciji Srodowiska Islandii w
Reykjaviku.

Na spotkaniu uczestnicy omdwili status projektu, kontrole budzetu oraz nadchodzgce
zadania i dziatania.
* Nastepnie zespdt InEuropa dokonat przegladu upowszechniania w pozostatej czeSci
projektu.
* Zespdt Eco&eco poinformowat o rozwoju gry i przedstawit 14 sugestii, ktére zostaty
opracowane po przeprowadzeniu testu w szkole w Modenie.
* Danmar Computers przedstawit rozwdj cyfrowej cz€Sci gry.
Na koniec oméwione zostaty kolejne kroki, takie jak nastepne spotkanie, ktére odbedzie sie w
Polsce w dniach 17-19 pazdziernika.

Drugiego dnia grupa udata sie na wycieczke do Sneefellsjokluspjédgardur, czyli Parku
Narodowego Sneefelljskull, aby poznac specyfike parku narodowego i islandzkiej przyrody.
To ¢wiczenie dato partnerom lepsze wyobrazenie o réznicach miedzy parkami w potudniowe;j
Europie i w krajach nordyckich.

Na koniec dnia zwiedziliSmy jaskinie Vatnshellir z gtéwnym straznikiem parku.
Dtugi, ale niezapomniany dzien!
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Co nowego?

LTTA C2 W POLSCE

Opracowne przez Environment Agency of
Iceland

17 - 19 pazdziernika cztonkowie spotkajg sie w siedzibie
Danmar Computers w Rzeszowie w celu dalszego rozwoju

gry-

Kazdy z partneréw wniesie swojg wiedze na temat ochrony
przyrody i funkcjonowania parkdéw, a takze dziatalnoSci w
zakresie edukacji ekologicznej, edukacji ucznidw szkdt
ponadgimnazjalnych, narzedzi cyfrowych i gamifikaciji.
Wszystko po to, by ustali¢ gtéwne cechy projektu i rozwoju
narzedzia edukacyjnego.

|04, gra dla Srodowiska edukacyjnego, bedzie w potowie

drogi do finalizacji w momencie tego dziatania, wie€c partner
odpowiedzialny za jej rozwdj zaprezentuje gre, ktdérg
partnerzy mogliby przetestowac i wprowadzi¢ modyfikacje.

PRZYSZLE DZIALANIA

Opracowane przez Fundacidn de la
C.V. para

una economia baja en carbdn
Po zakonczeniu LTTA C2 wejdziemy w ostatnig faze
projektu.

TPM3 i LTTA C3 z udziatem studentdw s3

zaplanowane w lutym, w tym samym tygodniu, w celu

przeprowadzenia  wspdlnych  dziatah, podczas
Slledz’ ktérych studenci wyprdbujg pilotazowg wersje gry, a
@ e G partnerzy projektu bedg mogli przeanalizowa(€ ich
postepy eeRre opinie.
f Readts
razem z

. @ https://getup.erasmus.site /
nami

Wkrétce poinformujemy Was o rozwoju i wynikach

zajec. Czekajcie na nasz trzeci newsletter!
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https://www.facebook.com/GET-UP-105788708463194
https://getup.erasmus.site/
https://www.facebook.com/2020GETUP
https://getup.erasmus.site/

PARTNERZY

UNASSNRRIA A AR
ow 90 @

Fundacja, ktérej nazwa w jezyku angielskim brzmi
C a rb 0 n . "low carbon economy", dziata w zakresie
podnoszenia swiadomosci na temat zaangazowania

e C 0 n 0 m g® . w ochrone $rodowiska, w projektach zwigzanych z

odnawialnymi zrédtami energii oraz w poszukiwaniu
rozwigzan technicznych w zakresie zrwnowazonego
rozwoju.

IN EUROPA

Gtéwne dziatania firmy to udzielanie informacji, b o
szkolen i pomocy technicznej w zakresie polityki UE i A
europejskich programéw dziatah. Dziatania te majag

T
na celu miedzy innymi zwiekszenie wiedzy i I“Euro u
swiadomosci na temat wyzwan srodowiskowych oraz \ /

zmiany zachowan, rozwijajac eksperymentalne

$ciezki szkolenia nieformalnego.

GYMNAZIUM KAROLA STURA

Potozone u stop Matych Karpat gimnazjum jest
szkotg dla uczniéw w wieku od 11 do 19 lat. Rocznie
do szkoty uczeszcza okoto 300 uczniéw, a na petnym
etacie zatrudnionych jest okoto 30 nauczycieli.
Szkota zapewnia wyksztatcenie ogdlne, w tym jezyki
obce, historie, wiedze spoteczng, nauke, a takze
przygotowuje uczniéw z powodzeniem do studiéow
uniwersyteckich na Stowacji i za granica.

DANMAR COMPUTERS

Prywatna firma, ktéra dziata w dziedzinie

technologii informacyjnej, a takze prowadzi A DAWAR IT matters
szkolenia zawodowe w tym zakresie. Z duzym |, € /K P U T EXR S
doswiadczeniem w tworzeniu nowoczesnych

aplikacji internetowych i mobilnych

wykorzystywanych do celéw edukacyjnych.

Posiada rowniez wieloletnie doswiadczenie w

realizacji projektéw europejskich.
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https://www.lowcarboneconomy.org/
https://www.progettareineuropa.com/en/homepage/
https://gymmo.edupage.org/
https://danmar-computers.com.pl/en/

ECONOMIA & ECOLOGIA S.R.L.

Firma dziatajagca w obszarach badan ekonomicznych

] i doradztwa w zakresie zarzadzania i interpretacji
€CO &-€CO .o B
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ & % QP  zasobow lokalnych. Zajmuje sie srodowiskiem z
ECONOMIA & ECOLOGIA S.R.L.  réZznych perspektyw i dziedzin, takich jak: rozwdj
lokalny, ekonomia obszaréow wiejskich i
zrbwnowazona turystyka; ekonomia przemystowa:
technologie srodowiskowe, zarzadzanie odpadami,

zmiany klimatyczne, studia energetyczne; itp.

ENTE DI GESTIONE PER | PARCHI E LA
BIODIVERSITA EMILIA OCCIDENTALE

Zarzad Parkéw i Réznorodnosci Biologicznej - Emilia
Zachodnia jest organem publicznym zajmujacym sie PARCHI
ochrona przyrody, promocja zréwnowazonego DEL
rolnictwa i edukacjg ekologiczng, produktami

typowymi i wysokiej jakosci. Organ ten zarzadza DUGATU

rozlegtym obszarem przyrodniczym (ponad 62.000
ha), ktéry obejmuje pie¢ parkéw regionalnych, cztery
rezerwaty i dziewie¢ miejsc nalezagcych do
europejskiej sieci Natura 2000 na terenie dwudziestu

dwéch gmin.
UMHVERFISSTOFNUN

Agencja Ochrony Srodowiska dziata pod
kierownictwem Ministerstwa Ochrony Srodowiska i

w UMHVERFIS zasobéw Naturalnych. Jej zadaniem jest promowanie

STOFNU N ochrony i zrébwnowazonego wykorzystania zasobow
naturalnych Islandii, a takze dobrobytu publicznego
poprzez pomoc w zapewnieniu zdrowego srodowiska
i bezpiecznych débr konsumpcyjnych.

IES JERICA-VIVER

IES Jerica-Viver to publiczna szkota srednia, ktéra
zostata wybudowana w 2005 roku. Swiadczy ustugi
edukacyjne dla pétnocno-zachodniej czesci regionu

Alto Palancia, grupy 13 gmin, plus kolejne 2 w Alto | E S
Mijares (Villanueva de Viver i Fuente La Reina). To

osobliwe i uprzywilejowane otoczenie pozwala na £ ¥ s
kontakt z natura. JSP’."GS VIVBV
Szkota ma okoto 240 uczniéw i 40 nauczycieli, z
wyksztatceniem srednim, bachillerato i
podstawowym kursem VET.
- Erasmus-+ "Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej.
Seple Publikacja odzwiercied/fj jedynie stanowisko autora i Komi,s];a Europejska nie ponosi
odpowiedzialnoSci za umieszczonq w niej zawartos¢ merytoryczng. "
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https://www.eco-eco.it/
http://www.parchidelducato.it/
http://www.iesjericaviver.es/
https://ust.is/english/

