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Wirtualna Przestrzen STEMKIT

Opracowano internetowy portal edukacyjny, ktéry zawiera wszystkie
niezbedne tresci edukacyjne, aby dostarczy¢ w petni zintegrowany

kurs z zakresu tematéw STEMKIT. Portal zawiera wszystkie materiaty LISTA REZULTATOW
do nauki, plany lekcji, testy oceniajgce, odznaki za osiggniecia i oceny
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STEMKIT plan nauczania oraz
konspekty lekcji
Przewodnik dla nauczycieli

We appreciate vour feedback! Leave a comment and share vour satisfaction level by ratina the course!

Wirtualna Przestrzen STEMKIT oferuje przestrzeh komunikacyjng, w
ktérej uzytkownicy mogg rozmawiac ze sobg, zostawia¢ swoje opinie

i czyta€ wazne informacje w sekcji forum. UL :
Portal edukacyjny ze
Ponadto Wirtualna Przestrzenn STEMKIT podzielona jest na moduty zintegrowanymi ramami
na podstawie opracowanego wczesniej programu nauczania. Kazdy umiejetnosci i osiagnieé
uzytkownik, ktory ukonczy modut, otrzymuje odpowiednig odznake Wirtualna przestrzen STEMKIT

cyfrowg. Za kazdym razem, gdy uzytkownicy ukonczg wszystkie
moduty, przyznawana jest odznaka Ekspert STEMKIT,
potwierdzajgca pomysine ukohczenie szkolenie STEMKIT online.

ETAP TESTOWANIA REZULTATOW (Pilotaz)

Od lipca do wrzesnia br. we wszystkich krajach partnerskich odbyta sie seria warsztatow (online i/lub
offline). Rezultaty STEMKIT zostaty przetestowane w rzeczywistych warunkach z prawdziwymi
uzytkownikami z grupy docelowej i otrzymano wazne informacje zwrotne. W miare zblizania sie do
ostatniego miesigca projektu zostang wdrozone ulepszenia, w tym do wypracowanych narzedzi
cyfrowych i projektu komputera STEMKIT, co doprowadzi do ostatecznej finalizacji projektu.

CZY WIESZ CO TO JEST GRYWALIZACIA?

Grywalizacja to préba zaangazowania i motywacji uzytkownikoéw poprzez wprowadzenie do procesu
nauczania pojec¢ podobnych do tych, ktérych doswiadcza sie w grach. Te pojecia mogg dotyczy¢ zdobywania
punktéw, rywalizacji w czasie rzeczywistym z uzytkownikami, a nawet takich samych zasad jak w grze.

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja odzwierciedlajg jedynie
Erasmus-+ stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie, ktére mogg by¢
wykonane z informacji w nim zawartych.
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Obraz 1 Dziatanie pilotazowe w Polsce

KOLEJNE ZADANIA

Obraz 2 Wydarzenie upowszechniajgce w Rumunii

o Woydarzenia upowszechniajgce pozostatych Partneréw Projektu

Aktualizacja rezultatéw projektu po uwagach od uczestnikow etapu pilotazowego
¢ Finalizacja projektu
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- Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja odzwierciedlajg jedynie
Erasmus+

stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie, ktére moga by¢
wykonane z informacji w nim zawartych.



https://stemkit4schools.erasmus.site/
https://www.facebook.com/stemkit4schools

