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NOTATKA PRASOWA NR 5

OSTATNIE WYDARZENIE UPOWSZECHNIAJACE W HISZPANII

W dniu 24 wrzesnia w Hiszpanii odbyto sie ostatnie wydarzenie upowszechniajace w ramach
projektu STRATAGAME.

Chociaz wydarzenie miato sie poczagtkowo odby¢ stacjonarnie, ostatnie ograniczenia i obawy
zwigzane z COVID-19 uniemozliwity jego organizacje w takiej formie i zamiast tego
przeprowadzono wydarzenie online. Uczestniczyto w nim ok. 45 oséb, w tym trzech
przedstawicieli dwéch hiszpanskich organizatoréw w konsorcjum, MEUS i INNOHUB.

W ramach gtéwnych rezultatéw wydarzenia brato w nim udziat takze trzech hiszpanskich
uczestnikdw dziatania STRATAGAME Learning, Training and Teaching. Mieli oni mozliwos¢
przedstawienia wgladu w projekt z punktu widzenia ucznia lub nauczyciela. Miato to bardzo
pozytywny wptyw na zwiekszenie zainteresowania rezultatami i produktami projektu wsréd
uczestnikdw, a niektdrzy z nich wyrazili che¢ wyprébowania czesci produktéow projektu
podczas kolejnego kursu akademickiego.

Uczestnicy stwierdzili réwniez, ze udziat w wydarzeniu online nie byt tak angazujacy, jak by to
byto w formie stacjonarnej. Zgodzono sie jednak, ze struktura produktéw STRATAGAME, a
szczegolnie fakt, ze gra odbywa sie w Internecie, utatwita ich wykorzystanie na zajeciach
online, ktére prawdopodobnie stang sie obowigzujgcg formg edukacji w tym nowym kursie.
Nauczyciele i trenerzy uczestniczagcy w wydarzeniu podkreslili pozytywny wptyw produktéw
projektu.

W ramach podsumowania wydarzenia odbyta sie krétka debata dotyczgca roli gier w
przysztosci edukacji. Uwagi od uczestnikow byty w wiekszosci w tym samym tonie,
podkreslajac uzytecznos¢ gier dla zaangazowania uczniow, ktdrzy bedg czesto bra¢ udziat w
zajeciach online.

Najwazniejsze rezultaty projektu

- internetowy test autodiagnostyczny do oceny pieciu najwazniejszych umiejetnosci
miekkich najbardziej pozadanych na rynku pracy: komunikacja, praca zespotowa,
elastyczno$¢ / zdolno$¢ przystosowania sie, mySlenie tworcze i rozwigzywanie
problemoéow

- interaktywna gra internetowa majgca na celu rozwoj pieciu umiejetnosci miekkich w
sposéb atrakcyjny i rownie skuteczny

Projekt ten powstal dzigki wsparciu finansowemu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
poglady jej autora, a Komisja nie moze by¢ pociggana do odpowiedzialnosci za wykorzystanie informacji w niej
zawartych.
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- cyfrowy przewodnik dla nauczycieli po metodach dydaktycznych w celu uwzglednienia
testu diagnostycznego i gry internetowej o umiejetnoSciach miekkich w programie
nauczania ich szkoty

Konsorcjum

Projekt nosi nazwe ,Strategiczne Partnerstwo na rzecz Budowy Umiejetnosci
Miekkich poprzez Grywalizacje”, akronim - STRATAGAME, i jest wspotfinansowany w
programie Erasmus+, Partnerstwa Strategiczne, Kluczowe dziatanie 2, sektor: Program
ksztatcenia i szkolenia zawodowego, w ramach umowy nr: 2018-1-R001-KA202-049112
z Rumunska Agencja Krajowa. Okres realizacji wynosi 24 miesigce, od 1 pazdziernika
2018 r.do 30 wrzesnia 2020 r., a budzet wynosi 187 216 euro.

Projekt realizuje partnerstwo europejskie, w sktad ktorego wchodzi rumunskie
ASOCIATIA CENTRUL DE DEZVOLTARE ARAD (lider) i sze$¢ innych podmiotéow z Wioch
(Med.O.R.0. scarl), Hiszpanii (MARKEUT SKILLS SOCIEDAD LIMITADA i ASOCIACION
VALENCIA INNO HUB), Polski (STOWARZYSZENIE NA RZECZ INNOWAC]I I EDUKAC]I i
DANMAR COMPUTERS SP Z 0.0) oraz Turcji (MKV INTERNATIONAL CONSULTING
TRAINING AND TRADE COMPANY LIMITED).

ASOCIATIA CENTRUL

DE DEZVOLTARE ARAD
‘ DA L Arad, Rumunia

Centrul de Dezvoltare Arad www.aradcda.ro/en/

Med.O.R.0. scarl, Wtochy

mm www.medoroscarl.eu

Markeut Skills Sociedad
Limitada, Hiszpania
http://meuskills.eu/

Asociacién Valencia STOWARZYSZENENARZECZ — Stowarzyszenie na
e \‘ |Vﬂ| no Hub INNO HUB, Hiszpania Rzecz  Innowacji i
alencila s
http://valenciainnohub. 4= edukacit Edukacji, Polska
com/en
DANMAR COMPUTERS MKV International
A SP Z 0.0., Polska M K v Consulting Training and
DANMAR www.danmar- - _ Trade Company Limited,
AR computers.com.pl Consulting Turcja
www.mKkv-

consulting.com
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