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Cyfrowy przewodnik dla nauczycieli jest juz gotowy!

G e Partnerzy pracowali nad trzecim i ostatnim rezultatem projektu:
Spis tresci yp Prol
elektronicznymi przewodnikami po metodach dydaktycznych
do uwzgledniania badania diagnostycznego i gry internetowej o
- Cyfrowy przewodnik dla gi& 9 4 goigry !
nauczycieli jest juz gotowy! umiejetnosciach  miekkich w szerszych  zastosowaniach
- Testy gry i przewodnika przez zajeciowych.
nauczycieli i uczniow Niniejszy interaktywny przewodnik zostat stworzony przy
- Szkolenie online

- Najnowsze wydarzenia wspotpracy z hiszpanskim partnerem INNOHUB i przy wsparciu

upowszechniajace technicznym i informatycznym polskiego partnera - Danmar
Computers. Wszyscy partnerzy mieli wktad w powstanie tego
rezultatu, ktory skupia sie w szczegdlnosci na metodach
uzywanych do integracji testu diagnostycznego i gry

wspierajgcej rozwdj umijeetnosci miekkich w klasie.

Przedstawione metody opierajg sie na interaktywnosci, w celu wprowadzenia do klas metody
treningu doswiadczalnego, zachecajgc do wiekszego zaangazowania mtodych uczniow i
motywujgc ich do nauki. Dlatego tez wytyczne te stanowig wazne narzedzie wsparcia dla trenerow
podczas ich dziatalnosci dydaktycznej, nie tylko w szkotach, ale we wszystkich osrodkach szkolenia
zawodowego. Przewodnik jest juz dostepny na stronie internetowej  projektu
https://stratagame.erasmus.site,

nie tylko w jezyku angielskim, ale rowniez we wszystkich 5 jezykach partnerskich: tureckim,

witoskim, rumunskim, hiszpanskim i polskim

Testy gry i przewodnika przez nauczycieli i uczniow

Pomimo ogromnych trudnosci, z jakimi borykat sie system szkolny z powodu COVID-19, udato sie
zrealizowac testowanie najnowszych rezultatow realizowanych w ramach projektu Stratagame:
Interaktywnej Gry i Przewodnika Cyfrowego.

Az 87 ucznidéw i 158 nauczycieli/ treneréw testowato skutecznos¢ tych produktéw przez cate lato.
Nauczyciele i uczniowie otrzymali odpowiednie kwestionariusze ewaluacyjne dotyczgce oceny Gry
oraz Przewodnika, a wyniki otrzymane w kazdym z uczestniczgcych krajow sg bardzo zachecajgce:
poza kilkoma matymi problemami technicznymi, tatwymi do rozwigzania, wszyscy ankietowani

docenili jakos¢ i skutecznosc tych produktow.

Erasmus+
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Szkolenie online

W dniach 21-25 wrzesnia odbyto sie wazne szkolenie LTTA, w ktérym wzieto udziat 13 nauczycieli i
12 ucznidw z 5 krajow uczestniczgcych w programie Stratagame: Rumunia, Wtochy, Hiszpania,
Polska i Turcja. Samo wydarzenie docelowo powinno byto sie odby¢ w Walencji (Hiszpania) w maju
zesztego roku, ale ze wzgledu na ograniczenia narzucone przez COVID-19, zostato
przeprojektowane i wdrozone w trybie online, Zaangazowani w nie uczestnicy, bardzo intensywnie,
przez 3 godziny dziennie 5 dni w tygodni trenowali rozwdj umiejetnosci miekkich. W trakcie zajec,
5 umigjetnosci miekkich (praca zespotowa, komunikacja, kreatywne myslenie, zdolnosci
adaptacyjne i rozwigzywanie problemdw) rozwinietych w projekcie Stratagame zostato
zaprezentowanych, skomentowanych, omoéwionych i przetestowanych. Pomimo wirtualnego trybu
pracy, wszyscy uczestnicy byli bardzo zaangazowani w dziatania interaktywne i bardzo wysoko

ocenili ich zasadnos¢. Nabyte doswiadczenie pozwolito im na lepsze poznanie siebie oraz na

poprawe poziomu ich umiejetnosci miekkich.
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Najnowsze wydarzenia upowszechniajace

Rumunia

Finatowa konferencja projektu STRATAGAME odbyta sie online w miejscowosci ARAD w dniach
15 i 18 wrzesnia 2010 r., w dwdch etapach, dostosowany do programu szkolnego. W ciggu dwadch
dni, ponad 60 osob wzieto udziat w konferencji dotyczgcej:

- dziedzina edukacji formalnej (nauczyciele i studenci), reprezentowane] przez Wydziat
Techniczny. College of Constructions and Environmental Protection Arad

- polityki lokalnej, reprezentowanej przez Regional Consortium for Western Education and

Employment and the Committee for Local Development of the Arad Social Partnership

Hiszpania

Ostatnie wydarzenie upowszechniajgce projektu STRATAGAME odbyto sie 24 wrzesnia, w
Hiszpanii. Najnowsze ograniczenia i obawy zwigzane z COVID-19 uniemozliwity fizyczne
przeprowadzenie wydarzenia i dlatego zostato przeprowadzone online. W wydarzeniu wzieto
udziat 45 oséb. W wydarzeniu uczestniczyto 3 partnerow STRATAGEM z Hiszpanii, ktorzy byli w
stanie przedstawic¢ wizje projektu zarowno z punktu widzenia ucznia, jak i nauczyciela. Samo
wydarzenie wzbudzito bardzo pozytywne odczucia wsrod zgromadzonych, ktorzy wyrazili
zainteresowanie wynikami i produktami projektu, a niektdérzy z nich wyrazili rowniez chec

wyprébowania ich w ramach zajec.




