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Czy znasz ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE
PRODUKCYJNE?

FAME udziela odpowiedzi: skorzystajqg MSP!

Podsumowanie projektu FAME

FAME to innowacyjny
projekt Erasmus+, ktérego
celem jest zwiekszenie

konkurencyjnosci MSP
sektora przemystu
produktéw spozywczych

i napojow, drewna i mebli,
lub urzadzen elektrycznych
i elektronicznych.

Projekt wspiera zdobywanie
kluczowych kompetencji
technicznych, przekrojowych,
specjalistycznych, oraz
cyfrowych, ktére przyczynig
sie rozwoju zawodowego
kazdej osoby.

FAME proponuje oraz

koncentruje sie na
zagadnieniach
zaawansowanych

technologii produkcyjnych,
ktore zostaty podzielone na
42 tematy i 7 modutéw
szkoleniowych.

Platforma FAME jest
gtdwnym rezultatem projektu .
Sktada sie z ze szkolenia
online, narzedzia weryfikaciji

nabytych umiejetnosci oraz
odznak cyfrowych. Wirtualny
Przewodnik FAME jest
automatycznym systemem,
ktéry dopasowuje Sciezke
uczenia sie, aby zwiekszyc
doswiadczenia uzytkownika.
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Powstata réwniez online
spotecznosé¢ FAME, ktora
ma na celu wspieranie
uzytkownikéw platformy
oraz postuzy wymianie
doswiadczen pomiedzy
ekspertami.

Wszystkie rezultaty projektu
FAME sg dostepne za

posrednictwem strony
internetowe] w j. angielskim,
greckim, francuskim,

hiszpanskim oraz polskim.
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Home & Contract furnishings
cluster and innovation hub
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7 MODULOW SZKOLENIOWYCH

WSPIERAJACYCH ZWIEKSZENIE KONKURENCYJINOSCI MSP ORAZ STWORZENIE

Testowanie i walidacja
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