£
n Erasmus+ L

STRATAGAME

DRUGA I OSTATNI KOMUNIKAT PRASOWY

PROJEKT STRATAGAME ZAKONCZONY SUKCESEM

Po dwoch latach pracy, zakonczyt sie projekt STRATAGAME, realizowany przy wsparciu
programu Erasmus+ przez partnerstwo sktadajgce sie z 7 podmiotéw nalezacych do 5
krajow europejskich: rumunskiego koordynatora ASOCIATIA CENTRUL DE DEZVOLTARE
ARAD oraz partneré6w z Wtoch (Med. ORO scarl), z Hiszpanii (MARKEUT SKILLS
SOCIEDAD LIMITADA i ASOCIACION VALENCIA INNO HUB), z Polski (STOWARZYSZENIE
NA RZECZ INNOWAC]I 1 EDUKACJI oraz DANMAR COMPUTERS) i z Turcji (MKV
INTERNATIONAL CONSULTING AND TRAINING COMPANY LIMITED).

Podstawowym celem STRATAGAME jest wspieranie mtodych uczniéw w najbardziej
»,wydajnym” poszukiwaniu mozliwo$ci zawodowych, bezposrednio angazujac $wiat
szkolny i szerzej edukacje zawodowg, STRATAGAME koncentruje sie na dziataniach
majacych na celu pomoc mtodym ludziom w zdobywaniu i rozwijaniu tzw. umiejetnos$ci
miekkich, czyli umiejetnosci przekrojowych, ktore sg szczegdlnie wazne dla bardziej
optymalnego dostepu do rynku pracy, a jednocze$nie przyczyniaja sie do rozwoju
zawodowego nauczycieli w zakresie znajomosci odpowiednich metodologii, wiaczajacych
do programéw nauczania uczniéw certyfikacje ich umiejetno$ci miekkich.

Dzieki projektowi STRATAGAME powstaly zatem nastepujace rezultaty:

- Test diagnostyczny, ztozony z zestawu pytan psychometrycznych, ktéry ma na celu
zarysowanie oceny poziomu kompetencji mtodziezy w 5 kluczowych umiejetnosSciach
miekkich;

- interaktywna gra online, ktéra rozwija 5 umiejetnosci miekkich w sposéb atrakcyjny
dla uzytkowania ale jednoczesnie efektywny;

- przewodniki online, ktore wspieraja narzedzia przekazywane nauczycielom wraz
z notatkami dydaktycznymi zwigzanymi z grami online oraz nowe scenariusze do
wykorzystania w klasie.

Wszystkie trzy z tych produktdéw zostaly przetestowane i ocenione w 5 krajach
uczestniczacych w programie przez az 209 ucznidéw i 247 nauczycieli i ekspertow ds.
szkolen / doradztwa. Wypetnili oni odpowiednie kwestionariusze ewaluacyjne dotyczace
waznosci Testu, Gry i Przewodnika, a wyniki wykryte w kazdym z krajéw uczestniczacych
w projekcie sa naprawde zachecajace. Wszyscy ankietowani bardzo docenili jako$¢
i skutecznos$c¢ tych rezultatéw, a co za tym idzie, ich zdolnos$¢ do osiagniecia odpowiednich
celow zatozonych w projekcie STRATAGAME.

Kolejnym waznym momentem projektu, ktory miat miejsce w jego koncowej fazie, byto
innowacyjne szkolenie, w ktéorym wzieto udziat 13 nauczycieli i 12 uczniéw z 5
uczestniczacych krajow. Dziatanie, o ktérym mowa, powinno byto odby¢ sie w Walencji
wmaju, ale ze wzgledu na ograniczenia nalozone przez COVID-19, =zostato
przeprojektowane i wdrozone w trybie online, angazujac uczestnikéw bardzo
intensywnie przez 3 godziny dziennie i pie¢ dni, od 21 do 25 wrze$nia 2020. Podczas zaje¢
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zaprezentowano, skomentowano, przedyskutowano i ,przetestowano” 5 umiejetnosci
miekkich opracowanych w ramach projektu Stratagame i pomimo wirtualnego trybu
pracy, wszyscy uczestnicy byli bardzo zaangazowani w dzialania interaktywne i docenili
zasadno$¢ tego doswiadczenia, ktore pozwolito im lepiej poznac siebie, poréwnac sie
zinnymi w KkontekScie miedzynarodowym i poprawi¢ poziom swoich umiejetnosci
miekkich. I tak, podczas gdy nauczyciele bedg mieli teraz do dyspozycji skuteczne
narzedzia do integracji swoich programéw edukacyjnych, uczniowie bedg mieli wieksze
mozliwo$ci wejsScia na rynek pracy, rowniez dzieki uzyskaniu certyfikatu Europass-
Mobilno$¢. Ten eksperymentalny format szkolen on-line udowodnit zatem swoja
istotnos¢, a takze mozliwo$¢ jego powielania, a w konicu jest on kolejnym ,nieoficjalnym”
wynikiem projektu Stratagame.

Zarowno Test, Gra, jak i Przewodnik s3 dostepne na stronie internetowej projektu
https://stratagame.erasmus.site/ w jezyku angielskim, a takze w odpowiednich
jezykach 5 krajéw uczestniczacych w projekcie.

Wszyscy partnerzy promowali projekt Stratagame rowniez poprzez wydarzenia
organizowane w swoich krajach z udziatem stowarzyszonych szkét partnerskich
i oSrodkow szkoleniowych i bedg pracowac nad rozpowszechnianiem wynikéw projektu
w szerszym kontekscie zwigzanym ze Swiatem edukacji, szkolen i przedsiebiorczosci.
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Projekt nosi nazwe Strategic Partnership for Soft Skills Building through Gamification (Partnerstwo
strategiczne na rzecz budowania kompetencji miekkich poprzez gamifikacje) z akronimem STRATAGAME i jest
wspotfinansowany w ramach programu Erasmus+, Partnerstwo strategiczne, Dziatanie kluczowe 2, Sektor: Program
ksztatcenia i szkolenia zawodowego, w ramach umowy nr: 2018-1-RO01-KA202-049112 z Rumunska Agencja
Narodowa. Okres realizacji wynosi 24 miesigce, od 1.10.2018 r. do 30.09.2020 r.
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