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NOTATKA PRASOWA #1

: STEMKIT4SCHOOLS cel projektu

STEMKIT4Schools zaktada opracowanie narzedzi, ktére pomogg osobom pracujgcym
z dzie¢mi zaangazowac sie w rozwoj umiejetnosci dzieci w zakresie programowania :
i oraz umiejetnosci STEM (nauki $ciste, technologia, inzynieria i matematyka).

STEMKIT4Schools kontekst

Dzisiejsze dzieci rodzg sie w Swiecie technologii i korzystanie z nich jest czymég
naturalnym. Jednak brak im umiejetnosci technologicznych. Sita robocza§
wykwalifikowana w zakresie STEM jest bardzo poszukiwana w Europie, a popytg
bedzie nadal wzrastat w zwigzku z rozwojem Przemystu 4.0 i zaawansowanych§ )
technologii produkcji. Szacuje sie, ze do korica 2020 r. UE bedzie mie¢ do 825 000;
i wolnych miejsc pracy w sektorze ICT z powodu braku wykwalifikowane;j sity robocze;.
Zatem, potrzebne s3 podstawowe umiejetnoéci kodowania, poniewaz ponad 90% :
dzisiejszych zawodéw wymaga kompetencji cyfrowych, w tym programowania.§
Potrzebne sg nowe sposoby angazowania dzieci w programowanie i STEM, ale wiecej
czasu przed ekranami telefondw nie jest najlepszym podejsciem. Cwiczenia :
praktyczne z elementami zabawy sg o wiele bardziej skutecznym podejs’ciem;
i edukacyjnym. Pofaczenie $wiatéw - online i offline, moze zaoferowa¢ dzieciomg
korzystne srodowisko do nauki i rozwijania umiejetnosci STEM. :

Zgodnie z priorytetami dla edukacji i szkolen z 2015 r. ‘wiedza na temat kodowania
jest budujaca, a podstawowe umiejetnosci kodowania sa niezbedne, aby uzyskac : -
: dostep do miejsc pracy jutra i dnia dzisiejszego’ oraz do lepszego dopasowanla
umiejetnosci miedzy edukacjg, a Swiatem pracy.

: STEMKIT4Schools grupy docelowe :
: Specjaliéci pracujacy z dzieémi w wieku 8-13 lat, beneficjenci, szkét, stowarzyszen
i organizacji dla dzieci/rodzicow, decydenci iinteresariusze edukacyjni, organizacje:
komercyjne produkujgce gry edukacyjne, uniwersytety — katedry pedagoglkl/nauk
Scistych, instytucje edukacyjne, czy producenci zabawek typu STEM.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla opracowania tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére
odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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§STEMKIT4SchooIs pierwsze prace nad projektem
éProjekt oraz konstrukcja komputera STEMKIT: prototyp, niezbedny do kolejnych zadan.

;Opracowanie zestawu do samodzielnego sktadania komputera STEMKIT: do uzytku
gg’féwnie z GPIO Raspberry Pi komputera STEMKIT.

§STEMKIT4SchooIs kolejne zadania projektowe

§Opracowanie instrukcji sktadania komputera STEMKIT, wraz z wskazéwkami instalacji
goprogramowania i konfiguracji GPIO.

§Wspé’fpraca partnerdow z nauczycielami wptynie na tresci, forme i poziom szczegé’fowos’ci§
gprzewodnika, ktory bedzie zawierat plan montazu komputera STEMKIT o drewnianejg
§konstrukcji (za pomocg elementéw drewna i $rub, bgdZ nakretek) oraz instruktaz jak§
izainstalowaé oprogramowanie, - a nastepnie uzywac go do dziatan projektowych. :

:STEMKIT4Schools partnerzy

§Swoje pytania o projekcie oraz mozliwosci skorzystania z rezultatéw kieruj do partneréw.§
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http://hearthands-solutions.eu/
https://www.ecam-epmi.fr/en/about-ecam-epmi/
https://www.facebook.com/stemkit4schools/
https://stemkit4schools.erasmus.site/
https://danmar-computers.com.pl/en/
http://www.scoala-arc.ro/
https://www.schole.pt/
http://asserted.eu/

