STEM 1s the FUTURE

SVART-MT

RODO
Financial
Geoscience ASEPOV,‘{,%;’,‘QS"‘&“ services Finance

construction
hologyoperations physical
NR. 2018-1-LT01-KA201-046956 Secg ienc ea‘°‘e°""°'°g"“e“f°b75°§m§§.§53
[31.01.2020] “W&%‘&&TEChnOlOgy Chemistry
’ ’ Econ%imlc ransportatlonE n n e e r n AconStical
PNhYSICS retai g I I gEducatlon

Manufacturlng
ul wiseMathematics
Benavloral
BIU etyn nr- 3 tmospnerlc gocr infrastructure ResourcesBlO Ogy
Chemical A cg Social Research Civil

Geospatla?p?\dvanced

Trzecie miedzynarodowe
spotkanie projektowe

Drogi

Czytelniku, Trzecie spotkanie partnerskie

w ramach projektu SMART-MT odbyto
sie w Tukums, na totwie, w szkole
podstawowej. Przedstawiciele
wszystkich  organizacji partnerskich
uczestniczyli w dwudniowym spotkaniu
21-22 stycznia 2020.

Zapraszamy do zapoznania sie z trzecim
biuletynem, stworzonym w ramach projektu
SMART, ukazujgcym sie po pottorej roku trwania
projektu. Wykonalismy wiele pracy, ale nadal
pozostaje wiele zadan, ktére musimy wykonac
w ramach ogélnego celu projektu, jakim jest

rozwdj cyfrowej kultury edukacyjnej nauczycieli Spotkanie byto okazja do uzyskania
matematyki oraz zwiekszenie zaangazowania jasnego obrazu zadan, ktdre nalezy
i osiggnie¢ ucznidw. Niniejszy biuletyn bedzie wykonaé, aby projekt zakonczyt sie
koncentrowat sie na zakonczonych zadaniach sukcesem. Konieczne byto réwniez
oraz tych, ktore sg jeszcze w trakcie realizacji. zacie$nienie wspotpracy miedzy

instytucjami partnerskimi, ale przede
wszystkim  rozmowa o waznych
kwestiach oraz podejmowanie decyzji
dotyczacych zarzadzania projektami,
wynikéw intelektualnych i dziatan
upowszechniajgcych.

Jesli interesuje Cie tematyka projektu, to
zachecamy do udostepniania biuletynu w mediach
spotecznosciowych i  na  swojej stronie
internetowej.

Partnerzy omowili dziatania
zdefiniowane w wniosku aplikacyjnym
i zaktualizowali tabele Gannta.
Najwazniejszym punktem spotkania
byto uzgodnienie formatu i wymogow
dotyczacych tworzenia wideo (104).

Dziekujemy za zainteresowanie projektem SMART -
MT!

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacja
odzwierciedlajg jedynie stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
umieszczong w nich zawarto$é merytoryczna.



21 i 22 stycznia partnerzy z Litwy, totwy, Polski,

Grecji i Rumunii zebrali sie na trzecim spotkaniu
partnerskim w Tukums, na totwie. Podsumowano
dotychczas zrealizowane zadania oraz
przeprowadzono dyskusje na temat kolejnych
etapow projektu SMART-MT.

Najwazniejszym  zadaniem, ktére  zostato
zrealizowane w projekcie, to opracowanie dwdch
aplikacji mobilnych "Aplikacja matematyczna"
i "Eureka". Jest jeszcze kilka rzeczy, ktére muszg
by¢ poprawione, aby te aplikacje byty uzyteczne

i pomocne dla uczniéw 5-6 klasy.

Pomiedzy drugim a trzecim spotkaniem
partnerskim wykonano kilka bardzo waznych
zadad - wszyscy partnerzy opracowali pisemne
historie  sukceséw, oparte na osobistych
doswiadczeniach nauczycieli, pracujgcych
z réznymi grupami ucznidw, ktérzy majg rdéine
umiejetnosci i potrzeby. Wielu z nich pochodzi
z réznych sSrodowisk ekonomicznych, religijnych
i spoteczno-kulturowych, sg oni w stanie osiggnac
doskonate wyniki w nauce matematyki i innych
przedmiotéw STEAM.

Historie te w jezyku angielskim oraz w jezykach
krajéow partnerskich sg dostepne na stronie
internetowej projektu https://smart.erasmus.site.

e 13 historii sukcesu - w formie pisemnej;
e 12 historii sukcesu - wideo;

e 2 aplikacje  mobilne

nauczycielom matematyki

umozliwiajace
réznicowanie
i indywidualizacje procesu nauczania.

Strona internetowa: https://smart.erasmus.site/
Facebook: SMART MT

W kolejnych miesigcach zakonczg sie prace nad

Szkolenia dla
(101)
w erze cyfrowej", bedzie on zawierat 3 moduty.

Programem nauczycieli

matematyki "Nauczanie matematyki

Podczas spotkania w Tukums podjeto ostateczne
decyzje dotyczace struktury historii sukcesu
wideo. W ciggu kilku miesiecy dostepnych
bedzie 12 historii sukcesdw wideo, ktére pokazg,
jak przy pomocy
dydaktycznych

srodowisko do nauki, ktére pobudza krytyczne

nowoczesnych narzedzi

stworzyé motywujgce
myslenie i kreatywnos$¢ uczniéw. Historie te

w formie  pisemnej i wideo dostarczg

nauczycielom matematyki i innych przedmiotéw
STEAM cennych rad i przydatnych wskazéwek
jak  poprawié uczniow w

wyniki nauce

i przeksztatci¢ lekcje w ekscytujacg podréz

w Swiat liczb.


https://smart.erasmus.site/
https://www.facebook.com/SMART-mathematics-teacher-2234618086785086/?modal=admin_todo_tour
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Caterina (GR), Joanna (PL) i Maria Ester (GR) podczas dyskusji dotyczgcej struktury
wideo.



