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NEWSLETTER I

Drugie spotkanie- Larissa, Grecja

Drugie spotkanie w projekcie 'eduDrone' odbyto sie w greckim
miescie Larissa, 26 -27 kwietnia 2018. KAINOTOMIA przyjeta w
swoim biurze przedstawicieli wszystkich partnerow: Ludor
Engineering (koordynator), KAINOTOMIA Life Long Learning
Center (gospodarz), University “Politehnica” of Bucharest -
CAMIS, Danmar Computers, Istituto per la Formazione,
I'Occupazione e la Mobilita, oraz Cervi Robotics. Spotkanie
rozpoczeto sie od podsumowania kluczowych osiggniec
i zdefiniowania istotnych wyzwan przez koordynatora projektu.
Pewne kwestie zwigzane z zarzgdzaniem zostaly ostatecznie
rozwigzane, omowiono tez stan realizacji poszczegdinych
rezultatow.

Na spotkaniu, partnerzy omowili nastgpujgce zagadnienia:

e  gidwne osiggniecia i wyzwania projektu eduDrone;

e zadania realizowane przez partneréw i stopien realizacji
poszczegodlnych rezultatow;

e  przygotowanie do szkolenia LTTA “Training of eduDrone
trainers”, ktére bedzie zorganizowane przez partnera
KAINOTOMIA, 18-22 czerwca 2018, w Larissa.
Metodyka szkolenia i obowigzki partneréw, zostaty
omowione i zaakceptowane;

e omowiono plan upowszechniania i wykorzystania
rezultatéw, dokumenty opisujgce komunikacje
w projekcie, zapewnienie jakosci, zarzadzanie oraz
kwestie finansowe i uzgodniono, Zze wszystko jest
realizowane z ww. planami;

e zaplanowano zadania na nadchodzgce miesigce oraz
podsumowano wszystkie ustalenia;

e zaplanowano kolejne spotkanie w projekcie, ktére
odbedzie sie 7 wrzesnia 2018 w Rzeszowie,
a gospodarzem bedzie Danmar.

(] Wdrozenie

[ Nauczanie

Szkolenie LTTAw
projekcie eduDrone

Szkolenie LTTA dla treneréw “Training
of eduDrone trainers” odbyto sig w
greckim miescie Larissa, w okresie 18-
22 czerwca. Organizatorem szkolenia
byta organizacja Ke.Di.Vi.M2
KAINOTOMIA.

W szkoleniu wzieto udziat 12
przedstawicieli partneréw projektu
eduDrone z Rumunii, Polski, Witoch i

Grecji.

Gtéwnym celem tego szkolenia (LTTA)
byto przygotowanie treneréw, ktérzy
wespra swoje organizacje we
wprowadzeniu kursu szkoleniowego
eduDrone. Ponadto, wszyscy
uczestnicy wykorzystajg wiedze i
umiejetnosci nabyte podczas szkolenia
LTTA w tworzeniu wysokiej jakosci
rezultatéw projektu. Podczas 5 dni
szkolenia, kazdy z uczestnikow
przeprowadzit prezentacje na tematy

zwigzane z projektem eduDrone:

Wprowadzenie do Przemystu 4.0

Wprowadzenie do technologii
dronow

(] Przedsigbiorczos¢ technologiczna

przemystu 4.0
i technologii dronéw w VET

Przemystu 4.0
i technologii  dronéw  ucznidw
przedmiotéw zawodowych

(] Nauczanie przedsigbiorczosci

opartej na Przemysle 4.0 i
technologii dronéw

Kliknij ten link aby zobaczy¢ wiecej
zdjec i informacji odnoszacych sie do
szkolenia LTTA realizowanego w

ramach projektu eduDrone.



https://www.edudrone-project.eu/pl/learning-teaching-training-activities-within-edudrone-project/
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Dostepne juz rezultaty projektu eduDrone

Rezultat IO1 " Wytyczne w zakresie wykorzystania dronéw w ksztalceniu i szkoleniu
zawodowym (VET)” jest dostepne do pobrania. Ten rezultat pracy intelektualnej jest broszurg
zawierajgcg wytyczne w zakresie wykorzystania technologii drondw w kontekscie ksztatcenia i
szkolen zawodowych, dostarczajgcg podstawowych informaciji instytucjom i trenerom ksztatcenia
zawodowego, ktdrzy chcg wigczyé technologie dronéw do swoich programéw nauczania. Praca
zawiera wytyczne i studia przypadkoéw i obejmuje wazne tematy, takie jak technologia, prawo,
zastosowania komercyjne, itp. Mozna go pobra¢ tutaj

Do pobrania jest juz rowniez rezultat 103 "Program szkolenia w zakresie technologii dronow"
ktory ma na celu pomoc uczniom przedmiotow zawodowych w wykorzystaniu olbrzymich
mozliwosci jakie stwarza im Przemyst 4.0 i technologia dronéw, w tworzeniu nowych bizneséw lub
poszerzaniu oferty juz istniejgcych. Dokument sktada sie z 12 rozdziatéw, skoncentrowanych na
podstawowych elementach i pojeciach lezgcych u podstaw technologii dronéw. Rezultat 103
dostepny jest w pieciu jezykach (EL, PL, RO, IT, EN). Do pobrania tutaj

Inne projekty Erasmus +

CodelT: projekt koncentruje sie na umiejetnosciach programowania w$rdéd nauczycieli przedmiotow
nieinformatycznych. Celem projektu jest pomdc nauczycielom przedmiotéw nieinformatycznych
w zwiekszeniu swoich kompetencji pedagogicznych poprzez rozwiniecie podstaw programowania
z wykorzystaniem  innowacyjnych  rezultatéw  projektu. = Wiecej informacji na  stronie

projektu: https://www.codeit-project.eu/

Industry 4.0: Innowacyjny projekt skupiajgcy sie na rozwijaniu umiejetnosci istotnych z punku widzenia
czwartej rewolucji przemystowej (znanej jako Przemyst 4.0). Projekt ma na celu rozwdj umiejetnosci
z dziedziny przemystu, innowacji, przedsiebiorczo$ci, oraz umiejetnosci cyfrowych, w zakresie
przedmiotdw zawodowych, jak rowniez zwiekszenie integracji cyfrowej w procesie uczenia sie

i nauczania. Wiecej informaciji na stronie projektu: http://www.followindustry40.com/

Let's START:SporTs Against RadicalizaTion. Projekt “Let's START: SporTs Against RadicalizaTion”
ma na celu zwiekszenie Swiadomos$ci dotyczgcej zwalczania radykalizacji na poziomie lokalnym
i narodowym w Grecji, oraz pomoc lokalnym wifadzom, organizacjom, szkotom, klubom sportowym
i instytucjom, zaangazowanym w prace z mfodymi ludzmi, ktéra ma na celu stworzenie sieci kontaktow,
wspierajgcg walke z fanatyzmem, radykalizmem i mowg nienawisci wsrod nieletnich. Wiecej informacii

na stronie projektu: https://letsstartproject.wordpress.com/



https://www.edudrone-project.eu/wp-content/uploads/2018/07/Guidelines-on-the-use-of-Drones-in-VET_PL.pdf
https://www.edudrone-project.eu/wp-content/uploads/2018/03/Drone-Technology-Curricula_PL.pdf
https://www.codeit-project.eu/
http://www.followindustry40.com/
https://letsstartproject.wordpress.com/
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Danmar Computers to prywatna firma dziatajgca
w branzy technologii informacyjnych i dostarczajgca
szkolenia zawodowe w tym zakresie. Danmar
Computers posiada szerokie doswiadczenie
w tworzeniu nowoczesnych edukacyjnych aplikacji
internetowych i mobilnych. Naszg misjg jest
promowanie uczenia sie przez cate zycie i zapewnianie
rbwnego dostepu do edukacji z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii. Danmar ma réwniez
wieloletnie doswiadczenie w realizacji projektéw
europejskich i tworzeniu szkolen dostosowanych do
potrzeb  réznych odbiorcéw. JesteSmy roéwniez
zainteresowani koncepcjg Przemystu 4.0 i powigzanymi
znig obszarami. eduDrone jest naszym kolejnym
projektem koncentrujgcym sie na nowych technologiach

i ich wykorzystaniu w biznesie i edukaciji.

@ Tweet @ Share @ Pin

University Politehnica of Bucharest jest najwieksza
tego typu uczelnig techniczng w Rumunii,
posiadajgcg duze doswiadczenie i odgrywajgca
kluczowg role w rozwoju szkolnictwa wyzszego w
kraju. Jeden z jej wydziatéw i centréow badan — UPB-
CAMIS, posiada duze doswiadczenie i wiedze
w zakresie technologii ICT stosowanych w inzynierii.
Ponadto programy CAD/CAM oraz technologia
wytwarzania przyrostowego stanowig nieodtgczng
czes¢ szkolenia przysztych inzynierow. Pracownicy
CAMIS centre majg duze doswiadczenie
w CAD/CAM i technologiach ICT. Posréd licznych
obszaréw mozna wymieni¢: wspotpraca europejska
i miedzynarodowa,

technologia wytwarzania

przyrostowego czy rzeczywisto$¢ rozszerzona.

Projekt wspoffinansowany w
ramach programu Unii Europejskiej
,Erasmus+”
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Nasz adres e-mail:

info@kainotomia.com.gr

Chcesz zmieni¢ sposob otrzymywania maili?

Mozesz zmieni¢ swoje preferencje lub wypisac sie z tej listy.



http://twitter.com/intent/tweet?text=:%20
http://www.facebook.com/sharer/sharer.php?u=
https://www.pinterest.com/pin/find/?url=
mailto:info@kainotomia.com.gr
http://www.kainotomia.com.gr/
http://ludoreng.com/en/index.html
http://twitter.com/intent/tweet?text=: 
http://www.facebook.com/sharer/sharer.php?u=
https://www.pinterest.com/pin/find/?url=

