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GLOWNY CEL

OBNIZENIE
WSKAZNIKA
PRZEDWCZESNEGO
KONCZENIA NAUKI

ROZWOJ METODYKI
WZAJEMNEGO
UCZENIA SIE

OPRACOWANIE E-
NARZEDZI DO
WZAJEMNEGO
UCZENIA SIE

WZROST MOTYWACJI
UCZNIOW | POPRAWA
ICH OSIAGNIEC W
NAUCE

Projekt...

Podstawowe umiejetnosci, o réznym stopniu
zaawansowania, staja sie coraz wazniejsze dla petlnego
uczestnictwa we wszystkich aspektach wspotczesnego
spoteczenstwa. Niedostateczne opanowanie
podstawowych umiejetnosci (umiejetnos¢ czytania i
pisania, umiejetnosci matematyczne) skutkuje czesto
porzucaniem szkoty przez mtode osoby, aw
konsekwencji, ich trudna sytuacja na rynku pracy,
uboéstwem i wykluczeniem spotecznym. Plan UE w
zakresie przeciwdziatania zjawisku przedwczesnego
konczenia nauki ma na celu zredukowanie sredniej oséb
porzucajacych nauke do poziomu ponizej 10%, w okresie
do 2020. Aby przyczyni¢ sie do realizacji tego
ambitnego celu, osiem organizacji (szkdét i instytucji
szkoleniowych), z siedmiu krajow UE, rozwineto pomyst
na projekt “Math & Motivation”. Celem projektu M&M
jest zwiekszenie podstawowych umiejetnosci uczniow
szkot srednich i obnizenie odsetka uczniow
przedwczesnie konczacych nauke w Bulgarii, Chorwacji,
Wiloszech, Polsce, Portugali, Rumunii i Hiszpanii.

Cel ten zostanie osiggniety poprzez:

* rozw0j metodyki wspodipracy i wdrozenie jej w formie
e-narzedzi do wzajemnego uczenia sie

e opracowanie i przetestowanie programéw nauczania
rozwijajacych umiejetnosci matematyczne, naukowe
oraz umiejetnos¢ czytania i pisania

* przygotowanie zestawu narzedzi dla nauczycieli i
wyposazenie ich w kompetencje umozliwiajace jego

efektywne wykorzystanie
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Innowacja...

Innowacja, ktéra zaoferuje projekt M&M, bedzie poltaczenie trzech nowatorskich metod nauczania
(samodzielne/partnerskie uczenie sie, grywalizacja oraz nauczanie odwrocone) w jedna,
kompleksowa metodyke nauczania opartego na wspolpracy. Metodyka ta potaczy

samodzielne /partnerskie uczenie sie, elementy grywalizacji i nauki odwroconej w jedna metodyke
utatwiajacq zwiekszenie zaangazowania i motywacji uczniéw. Metodyka ta bedzie obejmowac
oznaczanie osiggnie¢ uczniow podczas gdy wykonuja zadania, samodzielnie lub z malym
zaangazowaniem nauczyciela. Nauczyciel odgrywa tu role moderatora, pomagajacego w
zdobywaniu wiedzy, bardziej niz wykladowcy, ktéry te wiedze prezentuje. Podejscie to ma za
zadanie stymulowanie aktywnego udzialu w procesie nauczania oraz zwiekszanie kreatywnosci
wérod uczniow, ktorzy do tej pory nie byli zbyt aktywni.

Pierwsze spotkanie
partnerow

Pierwsze spotkanie partnerow projektu odbyto sie w
Sofii, Bulgaria, 13 i 14 wrzesnia 2017, tuz przed
rozpoczeciem roku szkolnego. W spotkaniu wzieli udzial
przedstawiciele wszystkich organizacji partnerskich. Na
spotkaniu skoncentrowano sie na idei projektu,
planowanych dzialaniach, zakladanych rezultatach oraz
ich wptywie na odbiorcéw projektu. Partnerzy omowili
rowniez kwestie zwigzane z zarzadzaniem projektem i
uzgodnili zadania na najblizszy okres.
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